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Popis hry

CILHRY
Cilem hry je posbirat dvojice karticek, které dohromady skladaji
obyvatele kouzelného udoli Zafari jako prvni.

PRIPRAVA HRY

Zamichejte ¢tvercové karticky a rozlozte licem dol( na stll mezi
hrace do &tverce 5x5. Zamichejte karty s obrazky obyvatel Zafari
a rozdejte skryté mezi hrace tak, aby Zadnd nezbyla.

PRUBEH HRY

Hradi si pozorné prohlédnou karty obyvatel Zafari, které maji

v ruce. Kromé obrdzku se jménem jsou na karté i dva mensi
obrézky - silueta (obrys) zvitatka a vzor jeho srsti. Ukolem hracti je
najit pro kazdého obyvatele Zafari pravé tuto dvojici karti¢ek.
Zatind hrac, ktery byl naposledy v ZOO, nebo ten nejmladsi. Pfi
svém fahu vzdy otoci dvé ¢tvercové karticky na stole fak, aby je
vsichni vidéli. Pokud jsou na nich silueta zvifete a vzor srsti, ddvajici
dohromady jednoho z obyvatel Zafari, kterého ma hrac v ruce,
vezme si obé karticky. Poté vylozi kartu pfislusného obyvatele
Zafari z ruky pred sebe a pokracuje v otaéeni. Pokud otocend
dvojice na karti¢kach nedavé dohromady Zadného obyvatele

Zafari z karet hrace, ktery je na fahu, ofoci obé karty zpét licem
dolt a jeho fah konci. Pokud otoci dvé karticky, které davaji
dohromadly zvifétko jiného hrace, mlze mu je dét a pokracovat ve
hre, nebo je otocit zpét obrazkem dold a skoncit svaj tah.

KONEC HRY
Vyhrava hrac, ktery jako prvni vylozi posledni kartu z ruky.

VARIANTY HRY

Quincy filuta — pokud hrac otodi karticku s ndrtounem Quincym,
ktery je lichy (nema dvojici), vymeéni po skonceni svého tahu
poizice karti¢ek, které v ném odhalil.

Quincy na konec - poté, co hrac vyloZi vsechny svoje karty z ruky,
pokracuje ve hte ddl. V kazdém dalsim kole v3ak uz otaci pouze
jednu karficku a snazi se najit Quincyho. Hru vyhraje feprve

v okamZiku, kdy se mu to podafi.
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